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LONPOS 4D PUZZLE GAME is a high-level puzzle game. During
the solving process, puzzle solvers need to make use of brain
intellect and operate the provided tools with both hands.
Therefore, it is very helpful for boosting the brain health.

First of all, in terms of the brain intellect, making your brain
ponder a puzzle with short and total concentration is able to
enhance the standard intelligence to an outstanding level,
pointed out by an American psychologist. In addition, a number
of scholars and experts doing the research on developing
brainpower have found two facts- doing activities related to
two-dimensional combination or 3-D structure is very useful to
increase the intelligence of the right hemisphere; drawing a
picture or observing something closely is able to strengthen the
training of the left hemisphere.

T— DB

1t TEERE

FEIZIE 324 $RH D ERERGZE H R ESNTHBY. BL
WENSELWA~ADF v LUCHAFVES. B
LAEY BATWESBIZELTC 3,

R
E2M TEERE

FRIGESHATTHEERELLT L SZ,
HEEXHRBERALS,

& B
FEIM ESIw rERBE
BHTHBRFEEAT, EAEOSPATEETE0
{#z53,

€ B

E4f ESIv FERG
THGIERET. BOKEENEHY . BWoOkRE

TRTLEDIC, BATVAMEELSI SN TEH o &
1 TES,

59



€0

"S[[00 UTRIq S}BAT}OR PUE syurod
ony10ads oy} S)R[NUINS UL SUOHOU ST, “K[peyeadai $300[q a4}
Swiduere o[IyM S300[q Y} sso1d 03 sdnzeguly 1oy} JO osn S3et
pue A[qrxo[} si3uly Ioy) orerodo 01 paau s1oAJos dzznd YL
-sadeys [[eq e poudisap 21om FNYD A1ZZNd Ay SOINOT Jo so0[q
oy, ‘yonw A1oa syurod oty UM pajeroosse dIe UOTJBAIIOR pUE
gore[nWIs Urelq SYL 1103) JO [0S oY} pue wed noA 1e payedo]

ore sjurod 9soy) JO AUBWL PUY “OUIDIPIN 9SUIYD [euonIper],
JO $00q 9y} Ul PIPI0A ‘Apoq uewmy oy} ut syutod oygroads
poIpuNy QA UBY} SIOWI 318 Y], "9SB3SIp $ JoWIYZ[Y PIOAE 0}
pue soni[iqe SuruIes| pue SuIZLIOWoW UIYI3UNS 03 [ngdjoy osye
oIe SoX9[JoI 9soy] Aifenb 1oy} o0ULYUS PUE S[[30 ULBIq 9)eAT}OR
01 [BI01JAU(Q dIE SOYONO0} dnaeury pue 9s1019xa 103Ul yuonbaxy Aq
PoIeIoUST SOXQ[JY "SI0eF Suimoyjoy oy paaoxd pue s1eak Ay
ey arowr 10y A30[oyyed [81GaI1a0 JO Apmjs y3noioy) e apelt sey
‘Kurodg 1080y I ‘1861 Ul SUIIPIN 10 £30101SAY 10J IoUUIMA
o711 [9QON 3y ‘UonEIdo PUEY Ay} 0} SALOS L USYM ‘A[pu0dag
K[snorad1d pauonual SALI0AY} Ay} 0) puodsar [[e s1doouod
SuuSisop 9y [ "UORONNSU0d (J-¢ Pu® JuowoZURILIE [BUOISUSWID
-om} Surpnpout ‘spoyjewt Surke[d IUSIRFIP Sie 1oL} ‘sad£y
ojzznd Jo109dse oy uf ‘so[zznd oy} SUIA[OS 19JB PI0dAI 3 I0[0D
pue K[eso[o sadeys jo0[q 3y} AAISQO UED Aoy, ‘UONE)UIIUOD
[e101 pue 1oys sso1301d sure1q 1ot Sunyew uo dooy Ued SIGA]0S
o[zzng UOBOLISSE[D doys-Aq-doys oy 3dope 03 PAUTISP Sem
TNV A1ZZNd Ay SOINO'T ‘S108] 0] 95aL) JO UONLZI[EIL 3} (T

fol~]

"g22¢372C
BB 1P “CUBNIER
LRBEUEYMEC R 2cPIRTY
PIIYALTWHE ERTEL PR RY
1 ASCANBOEH

A S

—CN O

| @.nu,,._ ‘,\Wu

Y
QRN X q
&7 N2 ¥R

WY " ARWELRE
Y AUTMR CRNE
G eWERY ATLCA

S

WR T RE BB
SRPHOTHAEYT

\%)
%
Ya

‘G UBIVRHED s
Ry d [ NS
BN v R —_ SIEEORFERT

foreXEIToEE AlAHL—CUHOB T
2R ORI K : . T

‘OvE
W2 2eLU—ON A
CRYLUOYBXEIE
2ERWEE FIUHE
YURFITIZHXTE
OYY "HMcUz¢H

CQHCNHTIATHE
ORI VLR HIEO
WA TE CLNERY
PR CBEOH UL UT

Y ENGR O RW 2
WHEOZWEZTRAY . AT 212 UHOR
SHBOY—vYCE SR LT BB E

UBEHOTIES



04

Help children to learn &
Ward off Alzheimer's disease

"Many adults couldn't accept their children to spend time on
playing games. They think children should work hard to reach
the goals they view as important ones. Actually, it is a mistaken
concept”, remarked by the game therapy founder of North
Texas University.

Indeed, numerous educators agree that children can learn lots
of abilities from playing games. An excellent puzzle game can
make you increase intelligence and have fun at the same time.
Besides, it may have educational, healthy, and practical
functions; moreover, it can foster children's various abilities,
such as reason, organization, interpretation, arithmetic, and the
faculty of memory, etc. The learning attitudes that children
need most are concentration and endurance, which would
require much attention to cultivate.

The puzzle games of LONPOS 4D PUZZLE GAME go from the
simple to the complex. Hence, children can learn how to play it
with ease. They can gradually develop the concentration and
endurance by imitating the puzzles to find out the solutions to

them.

r'E 7

1. LONPOS 4D PUZILE GAME (3% — A CdooT, AR TIEAL . T
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Enhance EQ & Build up
communication channels

With the advances of technology, human beings have relied
on using machines in many ways. Hence it reduces interactive
chances among people and makes them lack communication
skills. Moreover, due to the decreasing birth rate, modern
children may be cosseted by their parents with leading an
abundant material life. Those children may be like flowers
cultivated in the greenhouse, lacking the tolerance of frustration
and spirit of endeavor.

The playing concept of LONPOS 4D PUZZLE GAME is able to
create interactive chances among people and to enhance their
EQ. For example, people playing the puzzle game together
can have the same goal and common topics during the solving
process. Each person tries to solve the puzzle from different
point of view and logical thinking. They could gradually
learn how to respect and tolerate the differences among each
other. Besides, people can brainstorm together to share the
frustration and success of solving the puzzle. It is helpful to

develop interactive emotions.
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Usage Notices

In order to make the puzzle solvers obtain most
fun and assistance, the following suggestions are
about playing Bﬂroam and attitude:

Playing Methods

1 ~ When you operate LONPOS 4D PUZZLE GAME, please take it
step by step to start from the easiest puzzle. Youcan gradually
get familiar with the features of various blocks by practicing the
game over and over again. Build up the abilities for solving the
higher-level puzzle progressively.If you jump into the high-level
puzzle in a hurry, you may suffer frustration.

2~ Toboost the brain health, please use your right hand to
arrange the blocks and left hand to record the answers while
progressing odd-numbered puzzles and vice versa in even-
numbered puzzles. With the left and right hands taking turns to
operate, you can increase the flexibility of fingers, activate the
brain cells of the left and right hemispheres, andreach the balance
between the left and right hemispheres.

3~ Being active, mobile, and talkative are the common
characteristics of most smart children. Therefore, parents need
to control the playing time within 8 to 30 minutes at the initial
stage. Then slowly extend the time based on children's interests

and adaptability to keep their fresh feelings toward the game.

LONPOS 4D PUZZLE GAME Z IR ZE DB R 72 & D
fl. EANFRIEDOTFIHIIHRIIIL D, B, E98, B,
NZANGT —b FLEREDIEEEE L, BAKRETEL
2D BGRE R DFAL IR R AL 1T DL . B AMBARH
MROEBENRFEORREENTEIEL TS, E9FT
bR FETHEAREEDRLHES T80T, ESITH~D
RIBLTHD,
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Functional introduction of each part

Two-dimensional
combination can enhance
the intelligence of the
right hemisphere.

Various spatial
arrangements can enhance
the intelligence of spatial
concepts.

\ During the arranging
process, children can learn
self-controlled and
self-indicated abilities
without adults' control and

Different styles of blocks
can be viewed as inductive
trainings, which can
enhance the intelligence

of the left hemisphere. decision.
\ Using your fingertips to
The design of 12 colors - press ball-shape blocks
is helpful to develop the — is capable of stimulating

visual system. specific points and

activating brain cells.

The operation: of 3-D The joy of accomplishing

construction is helpful s 4 pyramid is heipful. to

S @S

to enhance the Eﬁo_:mgnoﬁ@w \@w\, mmnnoﬂ% e anowam_ﬁ th

of the right hemisphere. morphineancaciyale e
: immune system.

>
>

..... |
&7 25|

;V@ e

Making the best use of you

Stacking a high-level

brain continuously is going pyramid is able to make
to make it more and more your brain run intensively
excellent. and maintain its health.

ZhIUZHE-S% LONPOS 4D PUZZLE GAME (X EXPERIIZEES)
BV ODDL UG T OB HELIZY, ETE
WEEREL TEIRALELIC, BVRLEAROTZBES
BB, H¥EMN-STERICITEMITEL TRREEZKX T, ATH
DHEICTT AL, /SXVIEFEBIELS K USLAERIFE A 3L T
OESEHINEELDD,

FOEEIZBV T, BICHEOEERHELICAN TVDE,
REERMNEL CTRBROEME(LEZ{EL . MO E L&
FHELT LT, RIBHOBCRLFEB HOEE, TLTEF
FEHREDFRHICETHRIZIL DL, MOREBRIFZEE =+
FERHA, 1981 EITIF/ —NWEZEEFTEL VDRV Y
— AN —{EERERZBEL THLNICLE, R FE
TRDOEZEIZH AMEIIEDREL ZF U LD YR DT,
FOHRORENRFOUVLRLEDEIZHDLEDLEHD DD, Z
NBEDY R~ DRI DIETE(LIZRUWMZE > T
%, LONPOS 4D PUZZLE GAME DFEAAIIAEIDERKIE T, #
DR UFEAARER AL CHRRIL, 8728 LIL<EEL T
HOTIF L FBAHAAEFEDIIEEDIVR ARSIV TDHZ
EIZEo T URIZHIEE 5 %2 . R OEE(LBROND,
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of memory
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Cognition

Learning
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La LONPOS4DPUZZLEGAME es un juego rompecabezas de alto
nivel. Los jugadores tendran que pensar y operar las piezas con
sus manos para resolver los problemas que contiene. Por lo tanto,
el juego proporciona al cerebro tanto ejercicios mentales (pensar)
como ejercicios fisicos (coordinacion).

Segun el psicologo de renombre americano Pieri, las rafagas
cortas constantes de pensamiento concentrado ayudan a
aumentar la inteligencia desde la media a un nivel superior a la
media. Expertos en desarrollo cerebral también han descubierto
que la estimulacion a través de estructuras planas o en 3D ayuda
a mejorar el desarrollo del hemisferio derecho del cerebro,
mientras que el dibujar o la observacion ayudan a promover el

ejercicio en el hemisferio izquierdo.

Documents annexes a laLONPOS 4D PUZZLE GAME

Volume 1 Figures bidimentionnelles-niveau débutant

Y sont proposés 324 niveaux de figures bidimentionnelles de
difficulté croissante. En tentant de recomposer des figures de
plus en plus compliquées, le joueur voit son intérét croitre
avec la difficulté du défi a relever.

Volume 2 Figures bidimentionnelles - niveau avancé

Les explications illustrées pemettent a I'enfant de comprendre
aisément les differentes maniéres dont il peut combiner les
piéces.

Volume 3 Pyramide - niveau débutant

Les explications illustrées permettent au joueur de saisir

aisément les relations angulaires entre les piéces.

Volume 4 Pyramide - niveau avancé

Le défi présenté par ces figures fournit I'occasion d'un intense
exercice cérébral, maintenant la forme mentale et éveillant

de nouvelles capacités cérébrales.
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Aumento, del aprendizaje en los nifios y

prevencion de la enfermedad de Alzheimer

El Dr. Gary Lanchers del Centro de Terapia de Juegos de la
Universidad del Norte de Tejas coment6: -Muchos adultos no
pueden tolerar el hecho de que los nifios empleen tanto tiempo
en juegos, piensan que los nifios deberian trabajar en conseguir
las metas que son importantes para ellos. Esto es un
malentendido-.

La mayoria de los educadores reconocen que los nifios
aprenden casi todo a través de juegos. Esto es el enfoque de la
LONPOS 4D PUZZLE GAME, que es educativa, divertida, practica y

saludable. Ayuda a cultivar varias habilidades en los nifios,

como inferencia, organizacion, comprension, calculo y memoria.

Ayuda particularmente a desarrollar la concentracién y la
paciencia de los nifios, que son esenciales para la formacion de
actitudes saludables ante el aprendizaje. Desde el nivel mas facil
hasta el mas complicado, la LONPOS 4D PUZZLE GAME permite a los
nifios a adquirir habilidades de resolucion a problemas, desde la
imitacién hasta la creacion, desarrollando gradualmente la

concentracion y la paciencia.

Philosophie du jeu

I. La LONPOS 4D PUZZLE GAME ( Pyramide magique ) n'est ni un
examen ni un test de quotient intellectuel, mais un jeu. L'important
n'est pas que l'enfant trouve ou pas la bonne solution, mais qu'il
apprenne a faire preuve de concentration, de persistance et a
supporter les frustrations. Ainsi, si l'enfant se concentre
attentivement sur le jeu, il est bon de I'en féliciter, et s'il ne réussit
pas finalement a reconstituer le puzzle, il convient également de le
féliciter de son attention avant de lui proposer une pause.

2. Méme un enfant trés intelligent rencontrera des obstacles dans
sa progression dans le jeu. Les parents peuvent alors participer en
cherchant avec lui la solution, mais sans résoudre 'énigme a sa place,
sinon il ne profitera pas pleinement de la stimulation cérébrale qui
accompagne la réflexion sur le puzzle et n'apprendra pas a se
débrouiller seul ni a surmonter les frustrations.

3. Une personne inactive qui se met brusquement a l'exercice
physique peut facilement se sentir mal. De méme, quelqu'un qui fait
habituellement peu travailler son cerveau peut expérimenter au début
des exercices des périodes d'énervement, voire un léger mal de téte.
Ce phénomene est passager. Il faut continuer de s'exercer

régulierement et I'état cérébral s'améliorera.
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Aumento del cociente emocional (CE) y
estimulacion de la comunicaciéon

La creciente dependencia humana sobre la maquinaria,
siguiendo a los avances técnicos, ha reducido la oportunidad de
interacciones humanas y, por lo tanto, nos ha privado de la
comunicacion con los demas.

Ademas, debido a una natalidad mas baja y al nimero de nifios
por familia, los nifios hoy en dia estan mimados y protegidos,
como plantas en un invernadero y, les resulta dificil afrontar el
fracaso.

Ademés de promover las interacciones interpersonales, la
LONPOS 4D PUZZLE GAME ayuda a aumentar el cociente emocional.
Por ejemplo, existe un objetivo y un tema de discusién comunes
durante la resolucién de un problema: cémo resolver el
problema. A través de los distintos puntos de vista y la légica
individual de los diversos jugadores, uno puede aprender a
aceptar y respetar las diferencias de los demds. Atn mas, los
nifios compartiran tanto el éxito como el fracaso durante el

Juego, lo que ayudard a promover la amistad.

Quant aux enfants, ils peuvent apprendre a affronter
patiemment les obstacles avec 'aide de leurs parents, et méme

s'enhardir au fur et a mesure qu'ils les surmontent.
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Guia del usuario

Aqui tiene algunas claves para que los jugadores
obtengan el maximo de diversion del juego.

Para empezar
1.Por favor, comience la LONPOS4D PUZZLE GAME desde el
principio. Los ejercicios repetidos le ayudaran a familiarizarse
con las caracteristicas de cada pieza y, por lo tanto, a desarrollar
las habilidades de resolucion de problemas para los problemas
mas dificiles. La impaciencia dara a menudo como resultado un
mayor fracaso.
2.Para aumentar la estimulacion cerebral, utilice su mano
derecha para construir sus soluciones y su mano izquierda para
escribir el récord para los problemas con nimero par y
viceversa para los problemas con niimero impar.
El cambiar entre la mano izquierda y derecha ayuda a mejorar la
lateralidad de todos los dedos y estimula ambos hemisferios del
cerebro.
3.Energético, ingenioso y expresivo son cualidades comunes
a todos los nifios listos. Por lo tanto, es necesario que los padres
entiendan que entre 8 y 30 minutos diarios es lo ideal para cada
sesion, para que resulte atractivo a los nifios. La longitud de
cada sesion puede extenderse mas adelante segtin los deseos de
los nifios para una mayor participacion.

Outre le développement des enfants, il existe un autre
domaine dans lequel les puzzles ont un réle & jouer, la
prévention de la démence sénile. M Takabashi, spécialiste
Japonais du développement des fonctions cérébrales, a conclu
apres plusieurs années d'étude que la pratique de certaines
activités permettait de lutter contre la dégénérescence et le
ramollissement cérébral. Ainsi les activités manuelles
neécessitant un usage constant des fonctions supérieures
cerébrales, telles que les échecs, la calligraphie, le dessin, et
les puzzles ( grace entre autre a la stimulation cérébrale

entrainée par la manipulation répétée des picces du jeu ).
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Metas de LONPOS 4D PUZZLE GAME

La combinacién en dos
dimensiones puede
aumentar la inteligencia
en el hemisferio derecho.

Pueden visualizarse
distintos estilos de bloques
como entrenamiento

El apilar una piramide de alto
nivel permite que el cerebro

trabaje intensamente y, de ese
modo, se mantenga saludable.

El placer que se consigue
al conseguir una piramide

inductivo, que ayudan a
aumentar la inteligencia en
del hemisferio izquierdo.

El disefio de 12 colores
ayuda a desarrollar el
sistema visual.

El funcionamiento de
construcciones en 3

: . P
dimensiones ayuda a @R\
aumentar la inteligencia 2\,
del hemisferio derecho.

Q@
s
La utilizacién dptima y
continua del cerebro
lleva a un desarrollo
ininterrumpido del
mismo.

b
A

)

(

as

L7

q
)}

a

Al;,'

ayuda a segregar morfina
en el cerebro y activa el
sistema inmunoldgico.

o —

La utilizacion de las yemas
de los dedos para presionar
los bloques ovalados permite
la estimulacién de puntos
especificos y la activacién de
las células cerebrales.

Durante el proceso de
ordenacién, los nifios pueden

% desarrollar habilidades de

autocontrol y autoindicacion
sin control ni decisién alguna
por parte de los adultos.

)]

Las diversas distribuciones
espaciales puede aumentar
la inteligencia de los
conceptos espaciales.

Clest sur la base de ces découvertes que la LONPOS 4D
PUZZLE GAME a été congue. Offrant une succession graduelle
d'exercices de plus en plus difficiles, elle permet au joueur
d'entrainer son cerveau de fagcon compléte a travers de courtes
périodes de concentration totale alternant avec des périodes
d'observation de figures ainsi que de coloriage. Sa nature
double, puzzle bidimentionnel et jeu de construction
tridimentionnel a été également inspirée par les études
mentionnées ci-dessus.

Par ailleurs, des recherches effectuées par un chercheur
fort de plus de trente ans d'expérience en neurologie ayant
remporté le prix Nobel en 1981, ont montré que les exercices
fréquents des doigts, et particuliérement les pressions
ressenties a leur extrémité, stimulaient par réflexe l'activité des
neurones, ¢levant la qualité du tissu cérébral. Ce phénoméne a
une action favorable sur la mémoire ainsi que les capacités
cognitives, et permet de lutter contre la démence sénile.

La majorité des 300 et quelques points d'acupuncture
mentionnés dans les traités de médecine chinoise sont situés
sur la plante des pieds et la paume des mains, et il est connu de
longue date que leur stimulation influence positivement
l'activité cérébrale. Lorsque le joueur manipule la LONPOS 4D
PUZZLEGAME ( Pyramide magique ) dont les piéces sont
arrondies, il stimule des points d'acupuncture et revitalise ainsi

SES neurones.
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conception

Stimulation du fonctionnement cérébral et
développement du potentiel mental:

Des études scientifiques ont montré que plus de 95% des gens
n'utilisaient habituellement que 3 a 5% de leur potentiel cérébral.
Les chercheurs soulignent qu'afin de développer de nouvelles
capacités cérébrales et de permettre aux étres humains de réaliser
leur potentiel, il est indispensable de stimuler constamment le

cerveau, les capacités dormantes pourront alors s'éveiller.
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hochst anspruchsvolles Puzzlespiel, das konzentriertes Na
Die LONPOS 4D PUZZLE GAME (Zauberpyramide) ist ein
chdenken und die gleichzeitige Koordination der Bewegung
beider Hinde erfordert. Dies fordert in hohem Mal3e die
Gesundheit des Gehirns.

Dr. Pieri, eine anerkannte Autoritit auf dem Gebiet der
Psychologie in den USA, weist darauf hin, dass oft wiederholte,
kurzzeitige und sehr konzentrierte Anstrengungen des Gehirns
einen urspriinglich durchschnittlich intelligenten Menschen auf
hochstes Intelligenzniveau bringen konnen. Viele
Gehirnforscher haben auch festgestellt: Die Stimulation des
Gehirns durch flachige und rdumliche Strukturen, fordert die
Entwicklung der rechten Gehirnhélfte, wahrend bildliche
Darstellungen und genaues Beobachten die Funktionen der
linken Gehirnhélfte starken.

Begleitmaterial zur LONPOS 4D PUZZLE GAME

Band 1 2D-Pyramiden fiir Anfanger

Die 2D-Aufgaben umfassen insgesamt 324
Schwierigkeitsstufen. Der Spieler beginnt mit der einfachsten
und arbeitet sich kontinuierlich zur schwierigsten vor. Mit der
steigenden Herausforderung wéchst auch der Spielspaf.

Nachster
__ Schwierigkeitsgrad

Band2 2D-Pyramiden fiir Fortgeschrittene

Die graphische Darstellung der Aufgaben erleichtert es dem
Kind, die verschiedenen Kombinationsmdglichkeiten des
Puzzle zu begreifen.

Nachster
. Schwierigkeitsgrad

Band 3 3D-Pyramiden fiir Anfanger

Die spezielle graphische Anleitung erleichtert es dem Spieler,
die geheimnisvollen Veranderungen durch verschiedene
Winkel zu begreifen.

Néchster
-~ Schwierigkeitsgrad

Band4 3D-Pyramiden fiir Fortgeschrittene

Interessante und anspruchsvolle Aufgaben erfordern vom Spieler
grofie geistige Anstrengung, aktivieren das Intelligenzpotential
und erhalten das Gehirn gesund.
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Steigerung der Lernfahigkeit bei Kindern -
Vorbeugung gegen Altersdemenz

Der Griinder des Spieltherapiezentrums der Universitit von
Nordtexas, Dr. Garry Landreth, sagt: ,,Viele Erwachsene
konnen nicht akzeptieren, dass Kinder den groBten Teil der
Zeit mit Spielen ,vergeuden‘. Sie denken, Kinder miissten sich
fiir Ziele anstrengen, die Erwachsene fir wichtig halten und
ihre Zeit nicht mit Spielen vergeuden. Aber das ist eine vollig
falsche Denkweise.*

In der Tat stimmen die meisten Péddagogen darin iiberein,
dass Kinder alle benotigten Fahigkeiten durch Spielen erlernen
konnen. Ein hochwertiges Puzzlespiel erfullt gleichzeitig fiinf
Hauptfunktionen: Férderung der Intelligenz, SpaB, Lernerfolg,
Forderung der Gesundheit und praktische Handhabung.
Gleichzeitig fordert es die verschiedenen Fahigkeiten des
Kindes wie logisches Denken, Organisationsfahigkeit,
Begreifen, mathematisches Denken, Merkfahigkeit,
Konzentrationsfahigkeit und Ausdauer, wobei die letzten
beiden besonders intensives Training erfordern, da sie wichtig
sind fiir das Lernverhalten. Die Abstufung der einzelnen
Aufgaben der LONPOS 4D PUZZLE GAME (Zauberpyramide)
von einfach bis anspruchsvoll, gibt dem Kind die Méglichkeit,
sich vom einfachen entspannten Nachbauen der gestellten
Aufgaben am Anfang, bis zur Lésung selbst erdachter
Problemstellungen langsam emporzuarbeiten und dabei seine
Konzentrationsfahigkeit und Ausdauer zu schulen.

B o
Padagogische Vorschlage

1.Die LONPOS 4D PUZZLE GAME ist ein Spiel und kein
Intelligenztest! Die Eltern sollten mehr Wert darauflegen, daf ihre
Kinder Konzentrationsfihigkeit und Ausdauer steigern und lernen
mit Frustration umzugehen. Ob die Aufgabe richtig oder falsch geldst
wird, ist zweitrangig.
Wenn die Kinder sich ins Spiel vertiefen, sollen die Eltern besonders
deren Konzentration loben; falls sie eine Aufgabe einmal nicht 16sen
kénnen, soll deren Geduld und Ausdauer gelobt werden, um ihnen so
die notwendige Anerkennung zuteil werden zu lassen und sie fragen,
ob sie sich nicht ein Weilchen ausruhen wollen.

2.Auch bei intelligenten Kindern kommt es vor, dass sie die eine
oder andere Aufgabe nicht 18sen konnen. In diesem Fall konnen die
Eltern gemeinsam mit dem Kind iiber die Losung nachdenken; auf
keinen Fall aber sollten die Eltern die Aufgabe fiir das Kind 16sen.
Das betriigt die Kinder nicht nur um eine Gelegenheit zur
Stimulierung des Gehirns, sondern verhindert auch die Entwicklung
der Fihigkeit zur eigenstindigen Probleml6sung und eine Erhdhung
der Frustrationstoleranz.

3.Jeder unsportliche Mensch, der von einem auf den anderen Tag
plétzlich Sport im UbermaB betreibt, wird seine Kurzatmigkeit
schmerzhaft zu spiiren bekommen. So ergeht es auch Leuten mit
untrainiertem Gehirn, wenn sie zum ersten Mal das Pyramidenpuzzle
spielen. Womdglich werden sie schnell ungeduldig und nervés, es
kénnen sogar kurzzeitige Kopfschmerzen auftauchen. Aber das sind
ganz normale Erscheinungen, die nach kurzer Zeit von selbst
verschwinden. Ubung macht auch hier den Meister.
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Erhohung der emotionalen Intelligenz -
Forderung sozialer Kommunikation

Der technische Fortschritt fiihrt zu einer kontinuierlich
wachsenden Abhéangigkeit des Menschen von Maschinen. Die
damit einhergehende Abnahme zwischenmenschlicher
Interaktion fiihrt bei vielen Menschen zu einem Verlust der
Fahigkeit zu sozialer Kommunikation. Zusétzlich fiihrt die
Abnahme der Geburtenrate und der Trend zur Einkindfamilie
dazu, dass die Kinder in einem schiitzenden Glashaus von
Wohlstand und tibertriebener Fiirsorge durch die Eltern
aufwachsen und dabei die Fahigkeit zu eigener Anstrengung
verlieren und nicht lernen mit Frustration umzugehen.

Die Grundidee der LONPOS 4D PUZZLE GAME
(Zauberpyramide) vermehrt nicht nur die Gelegenheiten fiir
menschliche Interaktion, sondern tragt auch positiv zur
Entwicklung der emotionalen Intelligenz bei. Beim Spielen
zum Beispiel haben alle Spieler ein gemeinsames Ziel und
Gesprichsthema — die Losung der gestellten Aufgabe. Jeder
Mitspieler bringt seine eigenen Uberlegungen und Gedanken
ein und lernt dabei gleichzeitig den anderen zu achten und die
Unterschiede zwischen den Mitspielern zu akzeptieren. Jeder
tragt seinen Teil zur Losung bei, Erfolg und Frust werden
gemeinsam erlebt — ein positiver Beitrag fiir die emotionale
Entwicklung.

Besonders die Ermunterung durch die Eltern, es immer wieder
zu versuchen, hilft, die Frustrationstoleranz der Kinder zu

erhohen.
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