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Do not play until you have
read the instructions.

No empiece a jugar hasta que
haya leido estas instrucciones.

Beginnen Sie erst mit dem Spielen, wenn
Sie die Spielanleitung durchgelesen haben.

Ne commencez pas le jeu avant
de lire les instructions.

FGRATHLHVELLS,

Avoid high temperatures!

Evite las temperaturas elevadas.
Vermeiden Sie hohe Temperaturen!
Evitez les températures élevées !

BROEMISEEERTIBNAHBYES,

Do not use for gambling.
No utilizar para apuestas.

Spielen Sie nicht um Geld.

N'utilisez pas ce jeu pour parier
de I’argent.

BRITAICEALAELTTSL,
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Notes from the Designer

After eight years of research, there are 432 levels of the game,
-from easy to highly difficult. The increasing difficulty of the

game makes it fun for players with IQs from 28 to 280.

I recommend you start from the problems in Book 1, and then
proceed to books 2,3 and 4. It will enhance your enjoyment

of the game and give you room to learn. LONPOS

Notas del diseiiador

Tras ocho afios de investigacion, existen 432 niveles en el juego, desde
fécil hasta muy dificil. La dificultad creciente del juego lo hace divertido
para jugadores con un cociente intelectual de 28 a 280. Le recomendamos
que comience por los problemas contenidos en el Libro 1 y, a continuacion,
proceda con los libros, 2,3 y4. Sedivertird mucho més con el juegoy

tendrd tiempo para aprender. ‘N 0 QNU Qm
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Knowing the Pieces
Problems in books 3 and 4 are three-
dimensional. You will need to know
the number and color of each piece
before you can have more fun!

Conocer las piezas

Los problemas contenidos en los libros
3y 4 son tridimensionales. Tendra que
saber el nimero y color de cada pieza
para que sea mas divertido.
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Trick to LonPos 4-Level Pyramids

You will need to place some pieces in an upright
position before you can build a 4-Level pyramid.

4-Level pyramids.

Truco para piramides LonPos Nivel-4
Tendra que colocar algunas piezas en posicién
vertical antes de poder construir

una piramide Nivel-4.

El ntimero de organizador(7) con 16 asientos — /
(4x4) es para piramides Nivel-4. 5\\1.
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Do not change
the positions
of these pieces.

No cambie las
posiciones de
estas piezas.

Andern Sie nicht
die Position
dieser Teile.

Ne pas changer
les positions
de ces piéces.

BIRFESLHT—RA
VML ERLEY BN
LIzYTEFER A,

The white O
are for recording
your solutions.

Los O blancos
son para registrar
sus soluciones.

Die weiflen Kreise
sind dazu da, die
Losungen
festzuhalten.

Les O blancs
sont prévus pour
stocker vos
solutions

aun QEEERA
BTY,

What do the colored seats mean?

The colored seats represent the position of some pieces.
They are partly reference for solutions and partly rules
to the problem. Therefore, please do not change their

positions.
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Keeping Track of Your Records

To keep track of your talents, you may use color
pencils or write letters to record your solutions
as shown in or [F}.

Lleve la cuenta de sus récords

Para llevar la cuenta de sus talentos, puede utilizar los
lapices de colores o escribir cartas letras para registrar
sus soluciones, tal y como se muestra en [§ o [E].

Festhalten lhrer Spiele

Um Ihre Losungen zuriickverfolgen zu konnen, kénnen
Sie zum Festhalten der Losungen einen farbigen Bleistift
verwenden oder Buchstaben schreiben wie in M oder IEB
dargestellt.

Garder une trace de vos succes

Pour garder une trace de vos succés, vous pouvez utiliser
les crayons de couleur ou inscrire les lettres pour noter
vos solutions comme indiqué en [ ou EJ.

13
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Take away the five pieces that will not
be used for the 4-Level pyramid.

Then put them back inside the rack as shown in the figures below before
building the pyramid.

Pick out the 5 pieces that are not Put them back inside the rack. Close the rack and begin your
used for the problem. pyramid on rack number 1.

Retire las cinco piezas que no se
utilizaran para la piramide Nivel-4.

A continuacidn, vuelva a colocarlas dentro del organizador, tal y como
se muestra en las figuras siguientes, antes de construir la piramide.

Retire las 5 piezas que no se van Vuelva a colocarlas de nuevo en Cierre el organizador y comience

5 3 su pirdmide sobre el organizador
a utilizar para ¢l problema. el organizador. ndmero |

Entfernen der fiinf Teile, die nicht fiir

die 4-Niveau Pyramide benétigt werden.

Legen Sie die Teile in den Stinder, wie in der folgenden Abbildung
dargestellt, zuriick, bevor Sie die Pyramide bauen.

VerschlieBen Sie den Stinder und
beginnen Thre Pyramide auf
Stinder Nummer 1 aufzubauen.

Nehmen Sie die 5 Teile die Sie fiir Legen Sie sie in den Stiinder
die Aufgabe nicht brauchen. zurlick.

15
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Basics for 4-Level Pyramids

* 1 Takeoutall 12 pieces from the rack and place rack no. 1 face up, as shown in * 1

Turn to level QN/MV in Book 3, as shownin‘ 2 .

Pick out the 5 pieces that are not used in the problem, as shown in‘ 3

Do not move any piece that has a set position. Once you place the last remaining piece to complete

the pyramid within the time limit of the hourglass, you have achieved the solution for _n<q_®\.v .

Refertot 4 .

Fill in your solution in the empty space with color pencils as shown in « 5

' & Repeat steps 2-5 for the higher level problems. After you have finished and are familiar with all
the problems in Book 3, you may proceed to Book 4, as shown in * 6

W N

a

Conceptos basicos para piramides Nivel-4

Saque las 12 piezas del organizador y coloque el organizador N° | boca arriba, tal y como se muestra en 1
Vaya al nivel @ del Libro 3, como se muestraen ¢ 2 = .

Retire las 5 piczas no se utilizan en el problema, como se muestra cn ¢ 3 "

No mueva ninguna pieza que tenga una posicién fija. Una vez que coloque la (iltima pieza para completar la
pirdmide dentro de limite de tiempo del reloj de arena, habré conseguido la solucién para el nivel @ .
Consulte’ 4

5 Rellene su solucién dentro del espacio vacio con los lépices de colores, como se muestraen ¢ 5

& Repita los pasos del 2 al 5 para los problemas de mayor nivel. Una vez haya terminado y se haya familiarizado
con todos los problemas del Libro 3, puede continuar con el Libro 4, como se muestraen ¢ 6

A w N =

Grundlegendes fiir 4-Niveau Pyramiden

Nehmen Sie alle 12 Teile aus dem Stinder heraus und platzieren, wiein « 1 = dargestellt, den Stinder
mit der Nummer 1 nach oben zeigend.
2 Gehen Sie zur Spielstufe (325) im Buch 3, wiein 2 dargestellt.
¢ 3 Nehmen Sie die 5 Teile, die Sie nicht zur Losung der Aufgabe brauchen, wie in © 3 dargestellt, heraus.
4 Versetzen Sie keine Teile, die cine vorgegebene Position haben. Sobald Sie die letzten beiden Teile zur
Vervollstandigung der Pyramide innerhalb des Zeitlimits,
das die Sanduhr vorgibt, eingesetzt haben, haben Sie die Losung fiir die Spielstufe (325) gefunden.
Beziehen Sie sich bitte auf « 4 . ‘
Tragen Sie Ihre Losung in das leere Feld mit einem farbigen Bleistift, in' 5 dargestellt, ein.
6 Wiederholen Sie die Schritte 2-5, um mit den schwierigeren Problemen der nichsten Spielstufe
fortzufahren. Machen Sie, wenn Sie fertig sind und mit allen Problemstellungen im Buch 3 vertraut sind,
mit dem Buch 4 weiter (wiein © g dargestellt)

a

Bases pour les Pyramides 4-Niveau

Enlevez les 12 piéces du support et placez le support no. I face vers le haut, comme indiqué surla * 1
Passez au niveau @ dans le Livre 3, comme indiqué sur la ¢ 2

Enlevez les 5 piéces qui ne sont pas utilisées dans le probléme, comme indiqué surla® 3 .

Ne déplacez pas une picce qui est en place. Une fois que vous aurez réussi a placer la derniére pidce
terminant la pyramide avant la fin du sablier, vous aurez trouvé la solution pour le niveau (32§). Veuillez
vousréférerala (4 - .

5 Indiquez votre solution dans les espaces vides avec les crayons de couleur comme indiqué surla * 5

6 Répétez les étapes 2-5 pour les problémes de niveau supérieur. Une fois que vous aurez réussi et que vous
serez familier avec les problémes du Livre 3, vous pourrez continuer avec le Livre 4, comme indiqué sur
la‘e

P WON =

17
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Trick zur LonPos 5-Niveau Pyramide

Sie miissen einige Teile aufrecht stellen, bevor Sie eine
5-Niveau Pyramide bauen kénnen.

Stindernummer 2 mit 25 Stellen (5x5) |

ist fiir 5-Niveau Pyramiden. H

T pe—

Astuces pour les Pyramides 5-Niveau de LonPos

Vous devrez placer certaines piéces en position verticale
avant de pouvoir construire une Pyramide 5-Niveau.

Le support numéro@)comportant 25 emplace

ments(5x5)est destiné aux pyramides 5-Niveau.

ERESIVREEAH LITHIMERE?
E&B5x5. BESEOESS

YEEBH EITHHRT, — D TOvo%EL
b EFREIET IO TESIVRERAALEIFAIENTEET,

LT
e 1%l

CHFES2 ST BEDEH DEEEILS EIFS |

— CET ELHTEFIUFEMEY LIFHIEMNTEET,

28
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